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-10°C ... +70°C
oTr—10°C pgo +70 °C

-5°C ... +40°C
ot —5°C go +40 °C

8A max
no 8 A

8A/ 250V ~pcos ¢ =1
2A/ 250V ~ y cos ¢ = 0,6

8A/250B ~pcoso@=1

ﬂ —
2A/250B ~pucos ¢ =0,6
I~ o ° 1mA ... 500mA
~ 7 L+
@ X (~7°C) ... +30°C 12...48V~/ 12...24V .
(=7°C)... +30°C 1 MA ... 500 MA
12...48B~/12...24 B =
2x 1,5mm?
% 2x 1,5 mm? P 0,6W
MoLwHocTb 0,6 BT

« Conforme a la norme NFC 47110 - Catégorie B ( A 1 K)|

« Volgens de norm EN 60 730-1, 2-9

« Corresponds to rule EN 60 730-1, 2-9

« Entspricht der Norm EN 60 730-1, -2-9

« Corresponde a la norma EN 60730-1, -2-9

« CootBeTcTBYyeT ctaHaaptam FOCT P MOK 60730-1-2002, FTOCT P M3K 730-2-9-94
< EN 60 730-1, 2-9 standartina uygun

* Important :

La régulation de température n‘est effective que
deux heures aprés la mise sous tension (période de
stabilisation thermique de I‘électronique).

« Belanrijk : De temperatuurregulatie is pas effektief
2 uur na het onder spanning plaatsen.

(Thermische stabilisatieperiode van de electronica).

« Important : Temperature regulation is only effective
two hours after the device has been switched on.
(Thermal stabilisation period for the electronics).

* Hinweis : Die Temperaturregelung funktioniert erst
2h nach Inbetriebnahme richtig (Dauer der
thermischen Stabilisierung).

« Importante: La regulacion de la temperatura
es Unicamente efectiva 2 horas después de
haber conectado el dispositivo (periodo de
estabilizacion térmica del sistema electrénico).

» BaxHoe 3ameyaHue:

TouHas perynupoBka TemnepaTtypbl BO3MOXHa
TONbKO Yepes 2 Yaca nocne BBOAA YCTPOMCTBA B
aKkcnnyataumio (Bpems ctabunusauum Temneparypbl
3MNeKTPOHHOro o6opyaoBaHus)

+ Gnemli: Sicaklik ayarlama ancak cihaz agildiktan iki
saat sonra etkili olabilir. (Elektronik cihazlarin stabil duruma
gelme periyodu ).

N
674 40 230V~
~ L | 674 40
[} ? @ , @
I 1 réf. 040 49 7 N NL
— L 2s0v oo °o
7y N 20V e N i Tl

<4A

> 4A %l

« Avec un courant de charge supérieur a 4 A, il est recommandé d’utiliser un contacteur.

« Bij laststroom groter dan 4A is het aangeraden een zekering te voorzien.

« It is advisable to use a contactor when operating with a load higher than 4A.

* Bei einem Laststrom grdsser 4A ist es empfehlenswert, ein Schiitz einzusetzen.

« Con una corriente de carga de méas de 4 A, se recomienda incorporar un contactor.
« MNpu Toke Harpy3sku Gonee 4 A pekoMeHOyeTCs UCMOoNb30BaTh KOHTAKTOP.

* 4 Amperden biyUk yUk kullanildiginda kontaktdr kullaniimasi tavsiye edilir.

« La carte imprimée accessible par les ouvertures ne doit pas étre touchés par des objets métalliques.

* De platine, toegankelijk via de opening, mag niet met metalen voorwerpen in kontakt komen.

* The printed circuit board that is accessible by the openings must not be touched with any metallic items.
+ Die durch die Offnungen zugéngliche Leiterplatte nicht mit metallischen Gegensténden beriihren.

« La placa de circuito accesible por los huecos no puede ser tocada con objetos metalicos.

* MevaTHas nnata, BUAMMas Yepes OTBEPCTUS, HE [OIMKHA COMpUKacaTbCst C METannM4yeckuMm Yactamu. 1
* Aciklillardan temas edilebilen baski devreye metal cisimlerle temas edilmemelidir.
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674 40: EMETTEUR, ZENDER, TRANSMITTER, SENDER, EMISOR, MEPEAATUMK, VERICI ., ..\ | £ary Delesteur

« Controlelampje LEARN Delesteur
. » LEARN indicator light Delesteur
Voyant LEAR_N D « LEARN-Kontrollanzeige Delesteur
+ Controlelampje LEARN - Piloto LEARN Delesteur
« LEARN indicator |ight * Wnaukatop LEARN ycTpoiicTBa oTKNto4eHus
« LEARN-Kontrollanzeige HEMPUOPUTETHBIX HArpy3oK
* Piloto LEARN

+ LEARN 1s1g Silici(delestor)
« Voyant LEARN switch

* Mngnkatop LEARN

* LEARN 1511

« Controlelampje LEARN switch
« LEARN indicator light switch
« LEARN-Kontrollanzeige switch
-g- * Piloto LEARN switch
Y« Nnpvkatop LEARN BbikntoyaTens
* LEARN 15191 Anahtar

* Touche LEARN

* Toets LEARN

* LEARN button

* LEARN-Taste

* Tecla LEARN

* KHonka LEARN

» LEARN (6grenme) tusu

* Touches de commandes
« Bedieningstoetsen

« Control button

« Bedientaste

« Tecla de mando

+ KHorku ynpaBneHust

* Kumanda tusu

* Szenario einlernen * Senaryo Ogrenme
» Aprendizaje del escenario

* NporpammupoBaHue cueHapus

* Apprentissage du scénario
¢ Inlezen van het scenario
e Learn scenario

« Etape 1: débuter I'apprentissage (sur 'TEMETTEUR) < Schritt 1: Einlernmodus aktivieren (am SENDER)
« Stap 1: beginnen met inlezen (op de ZENDER) « Etapa 1: iniciar el aprendizaje (en el EMISOR)
« Step 1: Start the learn phase (on the TRANSMITTER) « 3tan 1: Hauyano nporpammupoBanus (Ha NMEPEJATYUKE)

0 L © L
4)»@.) D o 2s

+ 1.Adim: Ogrenme sirecini
baslat (VERICI Uzerinde)

- Appuyer sur LEARN b

« Druk op LEARN S o S 3] L
- Press LEARN D -®= 26
* LEARN betatigen - . E— s o B> 43

* Pulsar en LEARN
* Haxxmute kHonky LEARN
* LEARN tusuna basin

« dans 2s appuyer sur la touche de commande pour changer entre switch et delesteur

« druk daarna binnen de 2 s op de bedieningstoets om tussen Switch en Delesteur over te schakelen

« afterwards within 2s press the command key, in order to change between switch and delesteur

« danach innerhalb von 2s die Bedientaste driicken, um zwischen Switch und Delesteur zu wechseln

« antes de que transcurran 2 s pulsar la tecla de mando para cambiar entre switch y delesteur

* Yepes 2 C HaXMWUTE KHOMKY ynpaBneHusi 411 nepeksiioveHst BbIKIIoHaTesb/yCTPOACTBO OTKIOYEHUS HEMPUOPUTETHBIX Harpy3ok
* Daha sonra kumanda tusuna 2saniye basili tutarak anahtar ve delestér arasinda segim yapin

« Etape 2: ajouter un acteur au scénario (sur le RECEPTEUR) « Schritt 2: Einen Empfanger zum Szenario hinzufiigen (am EMPFANGER) * 2.Adm: Senaryoya
« Stap 2: een actor toevoegen aan het scenario (op de ONTVANGER) -« Etapa 2: afiadir un receptor al escenario (en el RECEPTOR) actor ekleyin
« Step 2: Add an actor to the scenario (on the RECEIVER) + Otan 2: pobaBneHne NPUEMHOrO YCTPOMCTBA B CLEHapwii (va MPUEMHUKE)  (ALICI Gzerinde)

2] L (5] L
« Appuyer sur LEARN
- Druk op LEARN * Appuyer sur la touche de commande qui doit étre associée au emetteur
« Press LEARN * Druk op de bedieningstoets die aan de zender moet zijn toegevoegd
+ LEARN betitigen * Press the command key that is to beassociated with the transmitter
« Pulsar en LEARN « Die Bedientaste driicken, die dem Sender zugeordnet werden soll
« Pulsar la tecla de mando que se debe asociar con el emisor

* Haxxmute kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin * HaxxmuTe KHOMKY ynpaBnieHusi, KoTopyto HeobxoAMMO CBsi3aTh C nepeatoLM yCTPOMCTBOM CLieHapus
« Verici ile iliskilendirilecek kumanda tusuna basin

« Pour ajouter plusieurs produits au scénario, répéter pour chaque récepteur les opérations @ et @ .

+ Herhaal voor het toevoegen van meerdere producten aan het scenario voor iedere ontvanger de handelingen @ en @ .

+ To add a number of products to the scenario,repeat operations @ and @ for each receiver.

» Um mehrere Geréte dem Szenario zuzuordnen, sind die Arbeitsschritte @ und @ an jedem Empféangergerét zu wiederholen.
« Para afadir varios productos al escenario, repetir para cada emisor las operaciones @y @ -

+ [ins fo6aBneHnst Kaxaoro HOBOro YCTPOMCTBA B CLiEHapUiA CriedyeT NMOBTOPHO BbINONHUTL AeicTeus @ v @

« Senaryoya daha fazla sayida Grin eklemek icin @ ve @ numarali islemleri her alici icin tekrarlayin.

- Etape 3: enregistrer le scénario (sur 'EMETTEUR) + Schritt 3: Szenario abspeichern (am SENDER) - 3.Adm: Senaryoyu kaydedin
» Stap 3: het scenario registreren (op de ZENDER) « Etapa 3: grabar el escenario (en el EMISOR) (VERICI tizerinde)
» Step 3: Record the scenario (on the TRANSMITTER) < Otan 2: 3anucb cueHapus (Ha MEPEOATUYUKE)

(6}
—»—»o

« Appuyer sur LEARN

* Druk op LEARN

* Press LEARN

« LEARN betatigen

* Pulsar en LEARN

* Haxxmute kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin

* Les voyants de tous les produits s‘éteignent. Le scénario est enregistré.

+ De controlelampjes van alle producten gaan uit. Het scenario is geregistreerd.

* The indicator lamps ofall the products go off. The scenario is recorded.

+ Die Leuchtdioden an allen Geraten werden ausgeschaltet. Das Szenario ist abgespeichert.
* Los pilotos de todos los productos se apagan. Se graba el escenario.

* MlngnkaTopbl BCeX YCTPOMCTB BbIKMOYeHbl. CLeHapuii 3anncax.

* BUtUn Urinlerin gsterge lambalari séner. Senaryo kaydedilmistir.

°Légende -°Legenda °Key ~°Legende -°Leyenda °YcnoBHbie 0603HaYeHus ° Tus

« Le voyant s‘éteint/allumé

* Het controlelampjegaat

@) uit/aan

« The indicator lamp is off/on

« Die Anzeige ist aus/an

« El piloto se apagalinserta

* MiHamKaTop BbIKNoYeH/roput
« Gosterge lambasi kapali/agik

« Le voyant clignote lentement

 Het controlelampje knippert
langzaam

« The indicator lamp blinks slowly

« Die Anzeige blinkt

« El piloto parpadea lentamente

* NHpukaTop muraet

» Gosterge lambasi yavas yanip séner

* Le voyant clignote rapidement

* Het controlelampje knippert snel

* The indicator lamp blinks quickly
« Die Anzeige blinkt schnell

« El piloto parpadea rapidamente

* MiHauKaTop y4alleHHO muraeT

» Gosterge lambasi hizli yanip séner

« Le voyant flashe

« Het controlelampje flitst

« The indicator lamp flashes

* Die Anzeige blitzt mehrfach auf

« El piloto se destella

* ihgukaTop NponsBoauT cepuio
KOPOTKMX BCTbILLEK B TeYeHne 5 ¢
* Gosterge lambasi flaslama yapar




674 40: RECEPTEUR, ONTVANGER,

» Voyant LEARN

+ Controlelampje LEARN
* LEARN indicator light

* LEARN-Kontrollanzeige
* Piloto LEARN

* Nnpnkatop LEARN

* LEARN gosterge lambasi

RECEIVER, EMPFANGER, RECEPTOR, MPUEMHMUK, ALICI

* Touche de commandes
* Bedieningstoets

« Control button

* Bedientaste

* Tecla de mando

» KHonku ynpasnexus
* Kumanda tusu

» Touche LEARN
» Toets LEARN

* LEARN button
* LEARN-Taste

» Tecla LEARN

» Knonka LEARN
* LEARN tusu

e Apprentissage du scénario
¢ Inlezen van het scenario

e Learn scenario

- Etape 1: débuter I'apprentissage (sur 'EMETTEUR)
« Stap 1: beginnen met inlezen (op de ZENDER)
- Step 1: Start the learn phase (on the TRANSMITTER)

o L

« Appuyer sur LEARN

* Druk op LEARN

* Press LEARN

« LEARN betatigen

* Pulsar en LEARN

* Haxxmute kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin

« Etape 2 :ajouter un acteur au scénario (sur le RECEPTEUR)
» Stap 2 :een actor toevoegen aan het scenario (op de ONTVANGER) - Etapa 2: afiadir un receptor al escenario (en el RECEPTOR)

« Step 2 :Add an actor to

(3] L
< Appuyer sur LEARN

* Druk op LEARN

* Press LEARN

« LEARN betétigen

* Pulsar en LEARN

* Haxxmute kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin

- Etape 3 :enregistrer le

« Stap 3 :het scenario registreren (op de ZENDER)

* Szenario einlernen
» Aprendizaje del escenario
* MporpammupoBaHue cueHapus

* Senaryo 8grenme

« Schritt 1: Einlernmodus aktivieren (am SENDER)
« Etapa 1: iniciar el aprendizaje (en el EMISOR)
+ Otan 1: Hayano nporpammupoBanus (Ha NEPEOATYUKE)

* 1.Adm: Ogrenme sirecini baslatin
(VERICI Uzerinde)

(2] L

« Appuyer sur la touche de commande qui doit étre associée au récepteur

« Druk op de bedieningstoets die aan de ontvanger moet zijn toegevoegd

« Press the command key that is to beassociated with the receiver

« Die Bedientaste driicken, die dem Empfanger zugeordnet werden soll

« Pulsar la tecla de mando que se debe asociar con el receptor

« Haxxmute KHOMKY ynpaeBneHus, KOTopyro Heono,qmmo CBs3aTb C NPUEMHbIM yCTpOIZCTBOM cueHapus
« Alici ile iliskilendirilecek kumanda tusuna basin

« Schritt 2: Einen Empfanger zum Szenario hinzufiigen (am EMPFANGER) * 2.Adim: Senaryoya bir
aktor ekleyin

the scenario (on the RECEIVER) (ALICI Gzerinde )

o L HIC/IE
.w

2
W

—> Q%
s

« Appuyer sur la touche de commande suffissament jusqu’a ce que la fonction demandée
< Druk op de bedieningstoets tot de nodige functie is geselecteert

« Press the command key repeatedly until the required function is selected

- Die Bedientaste so oft driicken, bis die zu verkniipfende Funktion ausgewahlt ist

« Pulsar repetidamente la tecla de mando hasta la funcion pedida es seleccionada

« HaxumaiiTe KHOMKy ynpaBneHusi Ans BeiGopa Tpebyemoii yHKLmUm

« Istenilen islev secilene kadar kumanda tusuna yeteri kadar basin

« Otan 2: po6aBneHve NpUemMHoro yCTporcTBa B cLeHapuii (va MPUEMHUKE)

é‘"’A
~@=

scénario (sur 'TEMETTEUR) « Schritt 3: Szenario abspeichern (am SENDER)

« 3.Adim: senaryoyu kaydedin (VERICI iizerinde)
« Etapa 3 : grabar el escenario (en el EMISOR)

« Step 3 :Record the scenario (on the TRANSMITTER) -« 3tan 3: 3anucb cueHapus (Ha MPUEMHUKE)

L 5]
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« Appuyer sur LEARN
* Druk op LEARN

* Press LEARN

« LEARN betatigen

* Pulsar en LEARN

* Les voyants de tous les produits s'éteignent. Le scénario est enregistré.

« De controlelampjes van alle producten gaan uit. Het scenario is geregistreerd.

* The indicator lamps ofall the products go off. The scenario is recorded.

« Die Leuchtdioden an allen Geraten werden ausgeschaltet. Das Szenario ist abgespeichert.
* Los pilotos de todos los productos se apagan. Se graba el escenario.

* lHamkaTopbl BCEX YCTPOWCTB BbIKIoYeHbl. CLeHapuii 3anmcaH.

* BUtUn Urinlerin gdsterge lambalari séner. Senaryo kaydedilmistir.

HO

* Haxxmute kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin
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* Modification d’un scénario
* Wijziging van een scenario
* Modification of a scenario

* Ein bestehendes Szenario dndern
e Modificacion de un escenario
* Senaryonun degistirilmesi

« Etape 1 : ouvrir le scénario (sur 'TEMETTEUR)
« Stap 1: het scenario openen (op de ZENDER)
* Step 1: Open the scenario (on the TRANSMITTER)

o (2]

« Schritt 1: Das Szenario aktivieren (am SENDER)
« Etapa 1: abrir el escenario (en el EMISOR)
+ Adim 1: Senaryoyu baslatin ( verici izerinden)
* Les voyants de tous les produitsdu scénario clignotent.

* De controlelampjes van alle productenvan het scenario knipperen.
* The indicator lamps of all the product in the scenario blink.

©

I D o 2s > * Die Leuchtdioden an allen Geraten blinken.
' w, * Los pilotos de todos los productos del escenario parpadean.
« Appuyer sur LEARN S P 5 * Senaryo dahilinde bulunan bitin Grinlerin isiklari yanip sénmeye baslar.

\’ N\
- Druk op LEARN «w

+ Press LEARN

» LEARN betéatigen

« Pulsar en LEARN

» Haxxmute kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin

o

ks
;@2

74,

« dans 2s appuyer sur la touche de commande pour changer entre switch et delesteur

« druk daarna binnen de 2 s op de bedieningstoets om tussen Switch en Delesteur over te schakelen
- afterwards within 2s press the command key, in order to change between switch and delesteur

« danach innerhalb von 2s die Bedientaste driicken, um zwischen Switch und Delesteur zu wechseln
« antes de que transcurran 2 s pulsar la tecla de mando para cambiar entre switch y delesteur

* Anahtar ve yik atma islevi arasinda degistirmek igin , 2 sn igerisinde kumanda tusuna basin

+ Etape 2a : modifier I'état d'un acteur du scénario (sur le RECEPTEUR

« Stap 2a: de staat van een actor van het scenario wijzigen (op de ONTVANGER)
« Step 2a : Modify the state ofan actor in the scenario (on the RECEIVER)

» Schritt 2a: Den Status eines Empfangers dandem (am EMPFANGER)

« Etape 2a: modificar el estado de un receptor (en el RECEPTOR)

» Adm 2a: Senaryodaki aktériin durumunu degistirin ( verici Uzerinden)

L

(4]
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+ Appuyer sur la touche de commande quel‘'on souhaite associer
+ Druk op de bedienings-toets die u toe wilt voegen

* Press the command keythat is to be associated

» Gewlinschte Steuertaste driicken

* Pulsar en la tecla de mando que se desea

- lliskilendirilecek kumanda tusuna basin

« Etape 2b : supprimer un acteur du scénario (sur lle RECEPTEUR)

« Stap 2b: een actor van het scenario verwijderen (op de ONTVANGER)
« Step 2b : Remove an actor from the scenario (on the RECEIVER)

» Schritt 2b: Einen Empfanger I6schen (am EMPFANGER)

« Etape 2b: suprimir un receptor (en el RECEPTOR)

» Adm 2b: Senaryodaki aktéri senaryodan cikartin ( verici Gzerinden)

o L
—»—»Q

« Appuyer sur LEARN

* Druk op LEARN

 Press LEARN

« LEARN betétigen

* Pulsar en LEARN

* HaxxmuTte kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin

+ Schritt 3: Szenario abspeichern (am SENDER)
+ Etapa 3 : grabar el escenario (en el EMISOR)
- Adim 3: Senaryoyu kaydedin ( verici zerinden)

« Etape 3 : enregistrer le scénario (sur 'TEMETTEUR)
« Stap 3 : het scenario registreren (op de ZENDER)
« Step 3 : Record the scenario (on the TRANSMITTER)

L (5 L
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« Appuyer sur LEARN

* Druk op LEARN

« Press LEARN

« LEARN betétigen

« Pulsar en LEARN

* HaxxmuTte kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin

« Les voyants de tous les produits s‘éteignent.Le scénario est enregistré.

« De controlelampjes van alle producten gaan uit. Het scenario is geregistreerd.

« The indicator lamps ofall the products go off. The scenario is recorded.

« Die Leuchtdioden an allen Geraten werden ausgeschaltet. Das Szenario ist abgespeichert.
* Los pilotos de todos los productos se apagan. Se graba el escenario.

* BUtUn UrUnlerin Uzerindeki 1siklar sondiginde senaryo kaydedilir.

w

* Effacement d’un scénario
* Wissen van een scenario

* Clearing a scenario
* Léschen eines Szenarios

* Effacer tous les scénarios liés a la touche de commande (sur 'TEMETTEUR)

* Wis alle scenario’s die verbonden zijn met de bedieningstoets (op de ZENDER)
* Clear all the scenarios linked with the command key (on the TRANSMITTER)

(2]

* Borrado de un escenario
* Senaryonun silinmesi

« Alle einer Steuertaste zugeordneten Szenarios |6schen
* Borrar todos los escenarios vinculados a la tecla de mando
» Kumanda tusu ile iliskilendirilmis bitin senaryolarin silinmesi

( verici Uzerinden)

* Le scénario est effacé

»

o L
n

« Appuyer sur LEARN

* Druk op LEARN

* Press LEARN

« LEARN betétigen

* Pulsar en LEARN

* HaxxmuTe kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin

L
—»%@( 10s

* Press the command keyand hold it down for 10 s
+ Die Steuertaste driicken und 10 s gedriickt halten
* Pulsar en la tecla de mando y mantener por 10 s
* Kumanda tusuna 10 sn boyunca basili tutun

« Effacer tous les scénarios liés a la touche de commande (sur 'TEMETTEUR)

* Wis alle scenario’s die bij dit product horen (op de ZENDER)
* Clear all the scenarios linked to this product (on the TRANSMITTER)

+ Appuyer sur la touche de commande et maintenir 10s
* Druk op de bedienings-toets en houd deze 10s ingedrukt

(@)

*» Het scenario is gewist

* The scenario is cleared

+ Das Szenario ist geldscht.
« El escenario se borra

* Senaryo silinir

» Samtliche Szenarien l6schen
» Ahadir un receptor al escenario (en el EMISOR)
» Urinle iliskilendirilmis bitiin senaryolarin silinmesi ( verici tizerinden)

* Retour du produit en configuration usine

>

—> & 3% 105
* Appuyer sur LEARN « Appuyer sur LEARNet maintenir 10s
* Druk op LEARN « Druk op LEARN en houddeze 10s ingedrukt
 Press LEARN « Press LEARN and holddown for 10
+ LEARN betatigen ress and noladown for 198 =

« Die LEARN-Taste driicken und 10 s gedriickt halten
* Pulsar en LEARN y mantener por 10 s

* Pulsar en LEARN
+ Haxxmute kHonky LEARN
« LEARN tusuna basin ve 10 sn boyunca basili tutun.

« LEARN tusuna basin

« Terugkeer van het productnaar de standaardconfiguratie
+ Return the product to factory configuration
 Rickprogrammierung des Gerats auf Werkseinstellung.
* Retorno del producto a la configuracion de fabrica.

+ Cihazin fabrika ayarlarina dondiriimesi
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